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設立趣意
目的
当法人は、東日本大震災や福島第一原子力発電所事故の影響により、屋外でのびのびと

過ごす機会を奪われている地域のこどもたちに、雄大な自然とふれあい、かつ、さまざ
まな最先端の科学技術や、スポーツ、アート等を体験できる機会を提供することを目的と
する。

事業
当法人は、前条の目的を達成するため、次の事業を行う。

1. 原子力災害により被災したこどもたちを放射線の影響が少ない地域に招待し、科学
技術・スポーツ・アート等を体験できる保養プログラム「アカデミーキャンプ」の
開催

2. その他、当法人の目的を達成するために必要な事業

— 2012年 12月 (定款より)
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1 組織体制
1.1 理事会
代表理事 兼 事務局長 斉藤 賢爾 早稲田大学 大学院 経営管理研究科
理事 南 政樹 社会人
理事 黒澤 伸一郎 横浜YMCA

理事 長尾 彰 一般社団法人プロジェクト結コンソーシアム
監事 二宮 健郎 社会人

1.2 事務局
事務局長および代表理事を中心に、都度ボランティアにより構成し事務機能を担う。
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2 事業報告
当法人が第 10期 (2021年 11月 1日∼2022年 10月 31日) に実施した事業を報告する。

当該期は新型コロナウイルス感染症 (COVID-19)の流行期の最中にあたり、参加者および
スタッフの感染リスクの低減と感染症拡大防止の観点から依然として多くの活動をオンラ
インで実施したが、対面での活動も小規模ながら再開した。

2.1 アカデミーキャンプ VR 2021.12「細胞世界とハッカソン」
期間:

開発: 2021年 11月 27日 (土)∼12月 9日 (木)

ハッカソン: 2022年 12月 11日 (土)

場所: Zoom ミーティング, Minecraft Realms, VRChat および渋谷ストリーム

対象: 全国の小中学生

テーマ: 電子音楽と映像アートの祭典MUTEK.JPの東京でのイベントの一環として、9月
から制作を始めた「細胞ワールド」の開発を前進させる

レポート: https://academy-camp.org/2022/02/20/acamp2021vr12-report/

2.2 アカデミーキャンプ VR 2022.2「細胞世界の総まとめ」
期間: 2022年 2月 11日 (金・祝)∼13日 (日)

場所: Zoom ミーティング, Minecraft Realms および VRChat

対象: 全国の小中学生および高校生 (招待制)

テーマ: 9月から制作を続けてきた「細胞ワールド」を、ゲームのルールづくりを通して
eスポーツ/シリアスゲームとして定義する

レポート: https://academy-camp.org/2022/02/23/acamp2022vr2-report/

2.3 アカデミーキャンプ VR 2022.3「キミが創る！みんなの破天荒ワールド」
期間: 2022年 3月 19日 (土)∼21日 (月・祝)

場所: Zoom ミーティング, Minecraft Realms および VRChat

対象: 全国の小中学生および高校生

テーマ: どんな VR ワールドを創るかを自分たちで決めて、実際に創造する

レポート: https://academy-camp.org/2022/03/30/acamp2022vr3-report/

3



2.4 アカデミーキャンプ VR 2022.5「続・みんなの破天荒ワールド」
期間:

事前トレーニング: 2022年 4月 29日 (金・祝)∼5月 1日 (日)

プロダクション: 2022年 5月 3日 (火・祝)∼5日 (木・祝)

場所: Zoom ミーティング, Minecraft Realms および VRChat

対象: 全国の小中学生および高校生

テーマ: 3月に制作をスタートした「破天荒ワールド」を自由な発想で創造し続ける

レポート: https://academy-camp.org/2022/05/30/acamp2022vr5-report/

2.5 アカデミーキャンプ VR 2022.7「破天荒ワールドツアー」
期間: 2022年 7月 16日 (土)∼18日 (月・祝)

場所: Zoom ミーティング, Minecraft Realms および VRChat

対象: 全国の小中学生および高校生 (招待制)

テーマ: 3月から制作してきた「破天荒ワールド」を改めて再びツアーし、そこで遊べる
ゲームのデザインを考える

レポート: https://academy-camp.org/2022/08/22/acamp2022vr7-report/

2.6 アカデミーキャンプ VR 2022.8「破天荒エッグを探せ！」
期間: 2022年 8月 11日 (木・祝)、13日 (土)および 14日 (日)

場所: Zoom ミーティング, Minecraft Realms および VRChat

対象: 全国の小中学生および高校生

テーマ: みんなで宝のエッグをデザインし、みんなで隠して、みんなで探す

レポート: https://academy-camp.org/2022/08/24/acamp2022vr8-report/

2.7 アカデミーキャンプ in Maker Faire Tokyo 2022

期間: 2022年 9月 3日 (土)および 4日 (日)

場所: 東京ビッグサイト

対象: 関東近郊の小中学生および保護者 (招待制) (福島からのオンライン参加を含む)
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テーマ: Maker Faire Tokyo 2022 にて、これまでのアカデミーキャンプ VR の成果を発
表する

レポート: https://academy-camp.org/2022/09/08/acamp2022vr9-report/

— 以上 —
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