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設立趣意
目的
当法人は、東日本大震災や福島第一原子力発電所事故の影響により、屋外でのびのびと

過ごす機会を奪われている地域のこどもたちに、雄大な自然とふれあい、かつ、さまざ
まな最先端の科学技術や、スポーツ、アート等を体験できる機会を提供することを目的と
する。

事業
当法人は、前条の目的を達成するため、次の事業を行う。

1. 原子力災害により被災したこどもたちを放射線の影響が少ない地域に招待し、科学
技術・スポーツ・アート等を体験できる保養プログラム「アカデミーキャンプ」の
開催

2. その他、当法人の目的を達成するために必要な事業

— 2012年 12月 (定款より)
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1 組織体制
1.1 理事会
代表理事 兼 事務局長 斉藤 賢爾 早稲田大学 大学院 経営管理研究科
理事 南 政樹 社会人
理事 黒澤 伸一郎 横浜YMCA

理事 長尾 彰 一般社団法人プロジェクト結コンソーシアム
監事 二宮 健郎 社会人

1.2 事務局
事務局長および代表理事を中心に、都度ボランティアにより構成し事務機能を担う。
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2 事業報告
当法人が第 12期 (2023年 11月 1日∼2024年 10月 31日) に実施した事業を報告する。

当該期は新型コロナウイルス感染症 (COVID-19)の流行の (一時的かも知れない) 終わり
の局面にあたり、参加者およびスタッフの感染リスクの低減と感染症拡大防止に留意しつ
つ、対面での開催を基本として活動した。

2.1 アカデミーキャンプ 2024冬「都の西北でAI(アイ)を叫ぶ (準備編)」
期間: 2024年 2月 23日 (金・祝) ∼ 25日 (日)

場所: Devcafe (表参道), 早稲田大学 早稲田キャンパス

対象: 全国の小中学生および高校生・高専生 13名

テーマ: 近い未来に「何者か (somebody)」になるために、これから長らく使っていける
ような道具や、一緒に (目的に向かって何かするという意味で) 働けるようなパート
ナーをAI アシスタント (GPT-4 を使用) として創り出す。

レポート: https://academy-camp.org/2024/03/19/acamp2024w-report/

2.2 アカデミーキャンプ 2024春 “ALOHA FROM HAWAII”

期間: 2024年 3月 26日 (火)∼30日 (土)

場所: ホノルル (特に VIVISTOP HONOLULU)

対象: 全国の小中学生および高校生・高専生 19名

テーマ: 近い未来に「何者か (somebody)」になるために、創造性の翼で太平洋に出て、異
国の地で見聞を広める。

レポート: https://academy-camp.org/2024/05/02/acamp2024h-report/

2.3 アカデミーキャンプ 2024年 5月の実験セッション
期間: 2024年 5月 6日 (月・祝)

場所: Zoom ミーティング, Discord チャンネル

対象: 全国の小中学生および高校生 6名

テーマ: GPT-4 を用いて、社会課題に取り組むシリアスゲーム「マルチプレーヤー版 シ
リアス RPG」を開発し、遊ぶ。

論文: 執筆中
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2.4 アカデミーキャンプ 2024FS “First Summer in FukuShima”

期間: 2024年 6月 22日 (土), 23日 (日)

場所: 郡中セルフミーティングルーム (郡山駅東口) , しゃくなげ平貸別荘＆コテージ (猪
苗代町) ほか

対象: 全国の小中学生および高校生 13名

テーマ: 「最高の夕食を食べよう！」をテーマに、美味しい郷土料理を一緒に作りながら、
楽しい時間を過ごしつつ、調理やちょっとした街の探検を通じて、みんなで楽しく
考え、遊びながら新しいことに挑戦する。

レポート: https://academy-camp.org/2024/06/27/acamp2024fs-report/

2.5 アカデミーキャンプ 2024夏「Second Summer in 箱根 — キミがつくる
アカキャン」

期間: 2024年 8月 19日 (月) ∼ 21日 (水)

場所: 温泉旅館みたけ (箱根仙石原)

対象: 全国の小中学生および高校生 18名

テーマ: 参加者たちが自ら企画を進める中で、自分たちが生きる未来を見すえた、新しい
体験を共に創り出す。

レポート: https://academy-camp.org/2024/09/12/acamp2024s-report/

2.6 アカデミーキャンプ 2024秋「都の西北で、もう一度AI(アイ)を叫ぶ」
期間: 2024年 9月 21日 (土) ∼ 23日 (月・祝)

場所: 早稲田大学 早稲田キャンパス

対象: 全国の小中学生および高校生 9名

テーマ: AIとともに生きる環境を体感すべく、便利な道具や頼もしいパートナーとしての
「AI により駆動される猫型自律ロボット」を組み立て、創造する。

レポート: https://academy-camp.org/2024/10/12/acamp2024f-report/

— 以上 —
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